Ben suyla yalnizca patilerimi yikiyorum.

Boyle bir ustaya soracak ¢ok
seyim var.

Bir parcayi hareket ettirip 6tekini ¢calistirmis. Hem
de ylizlerce yil 6nce!

Birincisi: Neden hep béyle
bashyoruz?




Amid, bugiinkii Diyarbakir. Yaklasik 1205. |
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Su yikselince samandira kaldiraci iter.
Kaldirag da ipi geker.

Top birakilinca baska
hareketleri baslatir.
En sonunda canak
zamani haber verir.

Once bir deneme. Herkes cizginin gerisinde.




| Su yiikseliyor... Mandal
| neden durdu?
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Su kapali! Modele dokunmayin.
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Model bozuldu mu? i Bir parca |5ted|g|m|z gibi hareket etmedi.
- $|md| nedenini bulacagiz.

Su ylkseldi, ip durdu. Sonra
blrclen kurtuldu.
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Giizel gozlem. Yiik altindayken
deneyelim.




.| Torbayi yavasca birak. Cekistirme; yalnizca
agirhgini gérelim.

il Su anda ¢ok yavas ¢alisiyorum. |

| Yipranan lifler kenara takihyor.
Kaldirag ipi cekince gerilip birden
kurtulmus.

Koskoca
gosteriyi su
minicik tiiy mii
durdurdu?

Kiiclik pargalarin isi bazen ¢ok
buytktir.




Hazir. Simdi perdeyi riizgar
| degil, diizenek acacak.




Agirhgi ben kaldirdim. Su

baslayinca hareketler bll’bll’lnl_] q
izleyecek.
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Elbette. Neyin neden
| ¢alismadigini unutmak
| istemem.

Bize hem modeli hem nasil diistindiigiiniizii
gosterdiniz. Tesekkiir ederiz.

O zaman g¢antayi
biylitmem gerekecek.
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Bu kez sessizce olabilirmi? |

Ben de kiigiik bir seye bakip ‘6nemsiz’
demeyecegim.

Sen de mi gosteri
yapacaksin?
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iﬂ — Yeni bir kesifte goriismek Uizere!

E{.‘ezeri'nin su saatleri gercektir. Bu macera ve gdsteri modeli kurmacadir.




